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s1 Postanowienia ogdlne

1. Niniejsza Polityka Prywatnosci okresla zasady przetwarzania danych osobowych osoéb korzystajgcych z
Platformy HydroMC.PL, obejmujgcej strong internetowg https://hydromc.pl wraz ze Sklepem, serwer gry
Minecraft oraz oficjalny serwer Discord HydroMC wraz z botem.

2. Polityka Prywatnosci stanowi wykonanie obowigzkéw informacyjnych, o ktérych mowa w art. 13 iart. 14
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO).
Polityka Prywatnos$ci ma charakter informacyjny i nie wymaga akceptacji.

3. Administrator przetwarza dane osobowe zgodnie z zasadami okreslonymi w art. 5 RODO, w szczegdlnosci
z zasadag minimalizacji danych oraz zasada ograniczenia przechowywania.

s2 Administrator danych

1. Administratorem danych osobowych jest Szymon Kwapisz, prowadzacy dziatalno$¢ nierejestrowang, adres
do korespondenciji: ul. Kwiatowa 5, 56-120 Brzeg Dolny, adres poczty elektronicznej: kontakt@hydromc.pl
(dalej ,Administrator”).

2. We wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych mozna kontaktowa¢ sie z
Administratorem pod adresem kontakt@hydromc.pl albo listownie. Administrator nie wyznaczyt inspektora
ochrony danych, poniewaz nie jest do tego zobowigzany na podstawie art. 37 RODO.

s3 Dane przetwarzane w zwigzku z korzystaniem ze strony i Sklepu

1. W zwiagzku z korzystaniem ze strony internetowej oraz Sklepu Administrator przetwarza:

a) adres IP, date i godzing zgdania, adres zgdanej podstrony oraz informacje o przegladarce, zapisywane
automatycznie w logach serwera WWW;
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b) nick Konta Gracza, adres poczty elektronicznej, wybrany produkt, ilos¢, metode ptatnosci oraz kod
rabatowy, podawane w oknie zamowienia;

c) zapis ztozonego zamdwienia obejmujgcy dane wskazane w lit. b, ceng, tres¢ ztozonych oswiadczen,
oznaczenie edycji Regulaminu Sklepu, date i godzing ztozenia zamowienia oraz adres IP, z ktérego
zostato ztozone;

d) dane transakcji (identyfikator ptatnosci, kwote, status i datg), otrzymywane od Platformy sklepowej
Vishop oraz Operatora ptatnosci CashBill S.A.;

e) nick oraz kod podarunkowy (voucher) — w przypadku realizacji vouchera.

2. Adres poczty elektronicznej podany w oknie zamowienia jest wykorzystywany wytgcznie do przestania
potwierdzenia zamowienia oraz do kontaktu w sprawie danego zamowienia, reklamacji lub odstgpienia od
umowy. Administrator nie wysyta na ten adres informacji handlowych.

3. Dane niezbedne do dokonania ptatnosci, w szczegdélnosci dane rachunku bankowego, dane karty
ptatniczej oraz adres poczty elektronicznej podawany przy ptatnosci, Kupujacy przekazuje bezposrednio
Operatorowi ptatnosci, ktéry przetwarza je jako odrebny administrator na zasadach okreslonych we
wtasnej polityce prywatnosci. Administrator nie otrzymuje danych karty ptatniczej ani dostepu do rachunku
bankowego Kupujacego.

4. Okno zamowienia zapisuje ostatnio wprowadzony nick w pamigci przegladarki (localStorage) w celu jego
ponownego wyswietlenia. Zapisany nick nie jest przekazywany Administratorowi.

5. Strona pobiera kroje pisma z ustugi Google Fonts oraz wizerunki postaci graczy z ustugi minotar.net. W
zwigzku z tym przegladarka Uzytkownika tgczy sie bezposrednio z serwerami tych ustug, ktére otrzymuja
adres IP urzadzenia, a w przypadku ustugi minotar.net rowniez nick, ktérego wizerunek jest wyswietlany.

s4 Dane przetwarzane w zwigzku z korzystaniem z serwera gry

1. W zwigzku z korzystaniem z serwera gry Administrator przetwarza:
a) nick, UUID, adres IP, date i godzing potgczen oraz historig adresow IP, z ktérych tgczyto sie Konto
Gracza;

b) informacje, czy Konto Gracza jest kontem premium, ustalang na podstawie nicku przez zapytanie
kierowane do ustug Mojang AB (Microsoft);

c) w przypadku kont non-premium — skroét hasta wyliczony algorytmem BCrypt; hasta nie sg
przechowywane w postaci jawnej i Administracja nie ma do nich dostepu;

d) wynik weryfikacji adresu IP pod katem korzystania z sieci VPN lub serwerdw proxy, uzyskiwany od
ustugi proxycheck.io, a takze informacje o Kontach Gracza tgczacych sie z tego samego adresu IP;

e) tres¢ wiadomosci publicznych i prywatnych wysytanych na czacie oraz wprowadzane komendy,
zapisywane w logach serwera; w logach komend hasta sg maskowane;

f) dane dotyczgce Rozgrywki, w szczegolnosci zawartos¢ ekwipunku, saldo waluty serwerowej, historie
wymian, transakcji na rynku, przesytek, czekéw i otwieranych skrzynek, statystyki, przynaleznosc do
klanu oraz potozenie postaci;

g) zapis zawartosci ekwipunku utraconej w chwili $mierci postaci (backup);

h) dane przetwarzane przez systemy wykrywania niedozwolonych modyfikacji (anticheat), w
szczegolnosci informacje o ruchu, zachowaniu postaci oraz wersji i rodzaju klienta gry;

i) dane dotyczace zastosowanych srodkéw, zgtoszen i odwotan;

j) zapis akceptacji regulaminéw obejmujgcy UUID, nick, date i godzine oraz oznaczenie zaakceptowane;j
edycji dokumentow;

k) informacje o swiadczeniach nabytych w Sklepie i przypisanych do Konta Gracza.
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2. W celu moderacji cztonkowie Administracji posiadajgcy odpowiednie uprawnienia majg wglad w tres¢

wiadomosci prywatnych wymienianych na serwerze gry.

3. Administrator nie jest operatorem kont Microsoft i nie otrzymuje haset do tych kont.

s5 Dane przetwarzane na serwerze Discord

1. W zwiagzku z korzystaniem z serwera Discord Administrator przetwarza:

a) identyfikator i nazwe konta Discord, przypisane role oraz date dotgczenia do serwera;

b) tres¢ wiadomosci publikowanych na kanatach serwera;

c) tresc¢ zgtoszen (ticketow) oraz ich transkrypty zapisywane przez bota po zamknigciu zgtoszenia;

d) powigzanie konta Discord z nickiem Konta Gracza — w przypadku odbioru nagrody za dotgczenie do
serwera Discord oraz nadania rangi tworcy;

e) informacje zawarte w podaniach o range twércy, w szczegdlnosci odnosniki do prowadzonych kanatéw;

f) liste osob biorgcych udziat w losowaniach przeprowadzanych na serwerze Discord;

g) dane dotyczace srodkow moderacyjnych zastosowanych na serwerze Discord oraz dzienniki moderacji.

Wybrane kanaty serwera Discord sg moderowane przez automatycznego moderatora wykorzystujgcego
model sztucznej inteligencji. Tres¢ wiadomosci publikowanych na tych kanatach, wraz z krétkim
kontekstem rozmowy oraz nazwami autoréow, jest przekazywana do ustugi OpenRouter (OpenRouter, Inc.,
USA), ktora przekazuje jg dostawcy wybranego modelu jezykowego w celu oceny zgodnosci wiadomosci z
zasadami serwera. Wiadomos¢ uznana za naruszenie moze zosta¢ automatycznie usunigta, a jej autor
czasowo wyciszony. Kazda taka decyzja jest odnotowywana w dzienniku moderacji, a cztonek
Administracji moze jg uchylic.

Discord Inc. przetwarza dane uzytkownikow jako odrebny administrator, na zasadach okreslonych we
wtasnej polityce prywatnosci dostepnej pod adresem https://discord.com/privacy.

s6 Sprawdzanie Graczy

1.

Sprawdzanie Graczy, o ktérym mowa w § 9 Regulaminu Rozgrywki, odbywa sie poprzez udostepnienie
obrazu ekranu w rozmowie na serwerze Discord. Sprawdzajgcy ma biezacy wglad w obraz ekranu oraz w
tres¢ rozmowy. Administracja nie utrwala przebiegu sprawdzania.

Administrator odnotowuje wytgcznie wynik sprawdzania, jego date oraz osobe sprawdzajgca.

Podstawg przetwarzania jest prawnie uzasadniony interes Administratora polegajgcy na zapewnieniu
uczciwej Rozgrywki (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

s7 Celeipodstawy prawne przetwarzania

1.

Swiadczenie ustug droga elektroniczng, w tym umozliwienie korzystania ze strony internetowej, serwera
gry i serwera Discord, prowadzenie Konta Gracza, zapisywanie postepéw Rozgrywki oraz przypisywanie
nabytych swiadczen - art. 6 ust. 1 lit. b RODO.

Zawarcie i wykonanie umowy zawieranej za posrednictwem Sklepu, obstuga ptatnosci, reklamaciji oraz
odstgpien od umowy - art. 6 ust. 1 lit. b RODO.

Przestanie potwierdzenia zawarcia umowy na trwatym nosniku — art. 6 ust. 1 lit. c RODO w zwigzku z art.
21 ust. 1 ustawy z dnia 30 maja 2014 r. o prawach konsumenta.

Prowadzenie ewidencji sprzedazy oraz wykonywanie innych obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw
prawa podatkowego - art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO.

Zapewnienie bezpieczenstwa Platformy, egzekwowanie regulaminéw, moderacja, w tym moderacja
zautomatyzowana i systemy anticheat, przeciwdziatanie korzystaniu z sieci VPN i kont dodatkowych z
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naruszeniem Regulaminu Rozgrywki, prowadzenie logow, sporzgdzanie kopii ekwipunku oraz sprawdzanie
Graczy —art. 6 ust. 1 lit. f RODO; prawnie uzasadnionym interesem Administratora jest zapewnienie
bezpiecznej i uczciwej Rozgryweki.

6. Udokumentowanie akceptacji regulaminéw, ustalenie, dochodzenie i obrona roszczen, w tym obstuga
obcigzen zwrotnych (chargeback) — art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

7. Zapisanie ustawien strony (jezyk, motyw, nick w oknie zamdwienia, informacja o wyswietleniu komunikatu
dotyczacego plikdw cookie, sesja panelu administracyjnego) w pamieci urzgdzenia kornicowego — art. 6 ust.
1 lit. f RODO w zwigzku z art. 399 ust. 3 ustawy z dnia 12 lipca 2024 r. — Prawo komunikacji elektroniczne;.

8. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do korzystania z ustug Platformy oraz do
zawarcia i wykonania umowy. W zakresie, w jakim dane s3g przetwarzane w celu wykonania obowigzkow
podatkowych, ich podanie jest wymogiem ustawowym.

s8 Pliki cookie i pamigé przegladarki
1. Strona internetowa wykorzystuje pamiec¢ przegladarki (localStorage) wytgcznie w zakresie niezbednym do
Swiadczenia ustug zadanych przez Uzytkownika:
a) ,hydromc_nick" — ostatnio wprowadzony nick w oknie zamowienia;
b) ,hydromc_lang” oraz ,hydromc_theme" — wybrany jezyk i motyw strony;

c) ,cookie_consent” —informacja o wyswietleniu komunikatu dotyczgcego plikéw cookie wraz z datg jego
zamknigcia, przechowywana przez 12 miesiecy.

2. Strona nie wykorzystuje plikow cookie analitycznych ani marketingowych i nie korzysta z narzedzi
sledzacych. Jedynym plikiem cookie jest ,hm_admin” — plik sesji panelu administracyjnego, zapisywany
wytgcznie w przeglgdarce osoby z dostepem do panelu na czas 12 godzin. W przypadku wprowadzenia
narzedzi analitycznych lub marketingowych beda one uruchamiane wytgcznie po wyrazeniu zgody, a
Polityka Prywatnosci zostanie uprzednio uzupetniona.

3. Informacje o danych zapisywanych w pamieci przeglagdarki mozna wyswietli¢ w kazdym czasie za pomocg
odnosnika ,Pliki cookie" w stopce strony. Dane te mozna usung¢ w ustawieniach przegladarki.

s9 Odbiorcy danych

1. Dostep do danych osobowych posiadajg cztonkowie Administracji, w zakresie niezbednym do
wykonywania powierzonych im zadan, w szczegoélnosci moderacji, obstugi zgtoszen oraz sprawdzania
Graczy. Osoby te sg zobowigzane do zachowania danych w poufnosci.

2. Dane osobowe moga by¢ przekazywane podmiotom, z ktérych ustug Administrator korzysta:

a) IceHost (icehost.pl) — hosting serwera gry, w zakresie danych wskazanych w § 4;

b) SkillHost — serwer VPS, na ktérym dziata strona internetowa oraz bot Discord, w zakresie danych
wskazanychw § 3i§ 5;

c) Vishop (vishop.pl) — Platforma sklepowa, w zakresie danych zamowien;

d) CashBill S.A. z siedzibg w Katowicach — obstuga ptatnosci, jako odrebny administrator danych
pfatniczych;

e) Sendinblue SAS (Brevo) z siedzibg w Paryzu — wysytka wiadomosci poczty elektronicznej z
potwierdzeniem zamdwienia, w zakresie adresu poczty elektronicznej oraz tresci potwierdzenia;

f) Discord Inc. (USA) — serwer Discord, jako odrebny administrator;

g) OpenRouter, Inc. (USA) oraz dostawcy modeli jezykowych, ktérym OpenRouter przekazuje zapytania —
automatyczna moderacja wybranych kanatéw serwera Discord;

h) proxycheck.io (Wielka Brytania) — weryfikacja adresow IP pod katem korzystania z sieci VPN i serwerow
proxy;
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i) Mojang AB / Microsoft Corporation — ustalenie, czy nick nalezy do konta premium, jako odrebny
administrator;

j) Google LLC - dostarczanie krojéw pisma (Google Fonts);

k) minotar.net — wyswietlanie wizerunkéw postaci graczy na stronie.

Dane osobowe moga by¢ udostepniane organom publicznym, jezeli obowigzek taki wynika z przepiséw
prawa, a takze podmiotom swiadczgcym na rzecz Administratora pomoc prawng lub ksiegowg, w zakresie
niezbednym do wykonania ich zadan.

Dane osobowe mogg pochodzi¢ rowniez od podmiotdéw trzecich: informacje o statusie konta premium
Administrator otrzymuje od Mojang AB, a wynik weryfikacji adresu IP — od proxycheck.io.

s10 Przekazywanie danych poza Europejski Obszar Gospodarczy

1.

3.

W zwigzku z korzystaniem z ustug Discord, OpenRouter i Google dane osobowe mogg by¢ przekazywane
do Stanow Zjednoczonych. Podstawg przekazania jest decyzja wykonawcza Komisji Europejskiej
stwierdzajgca odpowiedni stopien ochrony danych w ramach EU-US Data Privacy Framework, w
odniesieniu do podmiotéw objetych tym mechanizmem, albo standardowe klauzule umowne przyjete przez
Komisje Europejska.

. Dane przekazywane do ustugi proxycheck.io sg przetwarzane w Wielkiej Brytanii, w odniesieniu do ktorej

Komisja Europejska stwierdzita odpowiedni stopiert ochrony danych.

Kopie stosowanych zabezpieczen mozna uzyskac, kierujgc zgdanie na adres kontakt@hydromc.pl.

s11  Okres przechowywania danych

1.

Dane osobowe sg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji celow, w ktorych zostaty zebrane, a
po jego uptywie — wytgcznie w zakresie i przez okres wymagany przepisami prawa albo niezbedny do
ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen.

Konto Gracza oraz zwigzane z nim dane, w szczegdlnosci adresy IP, historia potgczen, wyniki weryfikacji
adresow IP, skrét hasta, logi czatu, wiadomosci prywatnych i komend, dane Rozgrywki oraz kopie
ekwipunku (backupy) — przez okres korzystania z Konta Gracza. Po uptywie 12 miesiecy od ostatniego
pofgczenia z serwerem gry dane te sg usuwane albo anonimizowane, z zastrzezeniem ust. 3, 7i 8.

Dane dotyczgce zastosowanych srodkow oraz dowody naruszen — przez okres obowigzywania srodka
oraz 12 miesiecy od dnia jego wygasnigecia, w celu oceny ponownych naruszen i rozpatrywania odwotan;
w przypadku bana statego — przez okres jego obowigzywania.

Tres¢ zgtoszen, transkrypty ticketow oraz dzienniki moderacji serwera Discord - przez okres niezbedny do
obstugi zgtoszenia, a w przypadku zgtoszen dotyczacych reklamacji, odstgpienia od umowy lub ptatnosci -
do uptywu okresu przedawnienia roszczen.

Dane przechowywane przez automatycznego moderatora, w tym przyktady decyzji wykorzystywane do
poprawy jako$ci moderacji — przez okres korzystania z serwera Discord przez osobg, ktorej dotycza.

Logi serwera WWW - przez okres niezbedny do zapewnienia bezpieczenstwa strony i wykrywania
naduzyc.

Dane dotyczgce zamowien oraz ewidencja sprzedazy — przez okres wymagany przepisami prawa
podatkowego, wynoszacy co do zasady 5 lat liczac od konca roku kalendarzowego, w ktorym uptynat
termin ptatnosci podatku, a w zakresie niezbednym do ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen — do
uptywu okresu ich przedawnienia.

Zapis akceptacji regulaminéw — przez okres korzystania z Platformy, a nastepnie do uptywu okresu
przedawnienia roszczen.
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9. Dane zapisane w pamieci przegladarki — do czasu ich usunigcia przez Uzytkownika.

s12 Prawa osoOb, ktérych dane dotycza

1. Osobie, ktoérej dane dotycza, przystuguje prawo:

a) dostepu do danych osobowych oraz otrzymania ich kopii (art. 15 RODO);

b) sprostowania danych (art. 16 RODO);

c) usunigcia danych (art. 17 RODO);

d) ograniczenia przetwarzania (art. 18 RODO);

e) przenoszenia danych przetwarzanych na podstawie umowy w sposob zautomatyzowany (art. 20
RODO);

f) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania opartego na prawnie uzasadnionym interesie
Administratora — z przyczyn zwigzanych z jej szczegdlng sytuacja (art. 21 RODO).

2. Zadania mozna kierowa¢ na adres kontakt@hydromec.pl albo za posrednictwem systemu zgtoszen na
serwerze Discord. W celu zapobiezenia udostepnieniu danych osobie nieuprawnionej Administrator moze
zazagdac potwierdzenia, ze zgdanie sktada osoba uprawniona do Konta Gracza, w szczegodlnosci przez
wprowadzenie wskazanego kodu w grze z danego konta. Administrator udziela odpowiedzi w terminie
miesigca od dnia otrzymania zgdania.

3. Zadanie usuniecia danych moze nie zostaé uwzglednione w catosci, jezeli dane s3 niezbedne do
wykonania obowigzkéw podatkowych, ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen albo egzekwowania
obowigzujgcego srodka. W takim przypadku Administrator informuje o zakresie zachowanych danych oraz
o podstawie ich dalszego przetwarzania.

4. Osobie, ktérej dane dotyczg, przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa, https://uodo.gov.pl), jezeli uzna, ze przetwarzanie jej danych
osobowych narusza przepisy RODO.

s13 Decyzje podejmowane w sposob zautomatyzowany

1. System anticheat moze w sposoéb zautomatyzowany roztgczy¢ Gracza z serwerem gry lub zastosowac
$rodek przewidziany w Regulaminie Rozgrywki ($rodek zastosowany przez CONSOLE), a automatyczny
moderator serwera Discord moze usung¢ wiadomosc¢ i czasowo wyciszy¢ jej autora.

2. Osoba objeta takg decyzjg moze jg zakwestionowac¢ w zgtoszeniu albo na adres poczty elektronicznej
Administratora, przedstawi¢ swoje stanowisko oraz zgda¢ ponownego rozpatrzenia sprawy przez cztonka
Administracji. Akceptacja regulaminow nie stanowi zgody na podejmowanie decyzji opartych wytgcznie na
zautomatyzowanym przetwarzaniu w rozumieniu art. 22 RODO.

s14 Osoby niepelnoletnie

1. Z serwera gry oraz serwera Discord moga korzystac osoby, ktére ukonczyty 16 lat; osoby w wieku od 16
do 18 lat - za zgodg i pod nadzorem przedstawiciela ustawowego. Kupujgcym w Sklepie moze by¢
wytgcznie osoba petnoletnia.

2. Administrator nie zbiera daty urodzenia ani danych z dokumentéw tozsamosci w zwigzku ze zwyktym
korzystaniem z Platformy i nie kieruje do os6b niepetnoletnich informacji handlowych.

3. Przedstawiciel ustawowy, ktory ustali, ze z Platformy korzysta dziecko, ktére nie ukonczyto 16 lat, moze
zgtosic to na adres kontakt@hydromc.pl i zgdac usuniecia jego danych osobowych.
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s15 Bezpieczenstwo danych

1. Administrator stosuje srodki techniczne i organizacyjne odpowiednie do ryzyka naruszenia praw lub
wolnosci 0soéb fizycznych, w szczegdlnosci szyfrowane potgczenie HTTPS, przechowywanie haset
wytgcznie w postaci skrétu BCrypt, maskowanie haset w logach komend, ograniczenie dostepu do
narzedzi administracyjnych do oséb upowaznionych oraz sporzagdzanie kopii zapasowych.

2. Kopie zapasowe sg hadpisywane zgodnie z cyklem ich sporzgdzania, wobec czego usuniete dane moga
pozostawac¢ w kopii zapasowej do czasu jej nadpisania.

s16 Zmiany Polityki Prywatnosci

1. Polityka Prywatnosci podlega aktualizacji w przypadku zmiany sposobu przetwarzania danych
osobowych, w szczegolnosci wprowadzenia nowych narzedzi lub dostawcéw ustug. O istotnych zmianach
Administrator informuje na stronie internetowej oraz na serwerze Discord.

2. Polityka Prywatnos$ci obowigzuje od dnia 10.10.2026 .
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