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s1 Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin okresla zasady korzystania z serwera gry Minecraft HydroMC.PL dostepnego pod
adresem hydromc.pl, prawa i obowigzki Graczy oraz zasady stosowania srodkéw wobec oséb
naruszajgcych postanowienia Regulaminu.

Serwer prowadzi Szymon Kwapisz, prowadzacy dziatalnos¢ nierejestrowang w rozumieniu art. 5 ust. 1
ustawy z dnia 6 marca 2018 r. - Prawo przedsigbiorcéw, adres do korespondencji: ul. Kwiatowa 5, 56-120
Brzeg Dolny, adres poczty elektronicznej: kontakt@hydromc.pl, zwany dalej ,Administratorem”.

Regulamin stanowi Regulamin Szczegdlny w rozumieniu Regulaminu Platformy. W zakresie zawierania
umow, ptatnosci, dostarczania swiadczen cyfrowych, reklamacji oraz odstgpienia od umowy zastosowanie
znajduje Regulamin Sklepu, a w zakresie przetwarzania danych osobowych — Polityka Prywatnosci.

Korzystanie z Serwera jest dobrowolne i nieodptatne, z zastrzezeniem swiadczen nabywanych odptatnie w
Sklepie.

Regulamin ma na celu zapewnienie uczciwej rywalizacji, bezpieczenstwa Graczy oraz infrastruktury
technicznej Serwera, a takze jednakowych zasad uczestnictwa w Rozgrywce.

s2 Definicje

1.

llekro¢ w Regulaminie jest mowa o:

a) Serwerze — nalezy przez to rozumiec¢ sie¢ serwerow gry Minecraft prowadzong pod marka HydroMC.PL,
obejmujgcg serwer posredniczacy (proxy), serwer lobby oraz tryb Anarchia FFA i inne udostepniane
tryby;

b) Rozgrywce — nalezy przez to rozumie¢ wszelkie czynnosci podejmowane przez Gracza w zwigzku z
korzystaniem z Serwera;

c) Graczu - nalezy przez to rozumie¢ osobe fizyczng korzystajgcg z Serwera;

d) Koncie Gracza - nalezy przez to rozumie¢ konto Microsoft (konto premium) albo konto non-premium
utworzone na Serwerze i zabezpieczone hastem ustalonym przez Gracza;
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e) Administracji — nalezy przez to rozumie¢ osoby upowaznione przez Administratora do moderowania
Serwera i obstugi Graczy, dziatajgce w ramach hierarchii rang (w szczegoélnosci POMOCNIK,
MODERATOR, ADMINISTRATOR);

f) Zarzadzie Serwera — nalezy przez to rozumie¢ osoby kierujgce Administracjg, wystepujgce na Serwerze
pod nickami Jezyk_2137 oraz KonduktorBudynn;

g) CONSOLE - nalezy przez to rozumie¢ srodek zastosowany automatycznie przez system Serwera, w
szczegolnosci przez system wykrywania niedozwolonych modyfikacji (anticheat);

h) Przedmiocie Wirtualnym - nalezy przez to rozumiec kazdy element dostepny wytgcznie w Rozgrywce,
w szczegolnosci przedmioty, walute serwerowa, rangi, klucze, skrzynki i statystyki;

i) Tickecie — nalezy przez to rozumie¢ zgtoszenie utworzone na serwerze Discord HydroMC na kanale
.Stworz -ticket”.

§3 Warunki uczestnictwa w Rozgrywce

1.

Uczestnictwo w Rozgrywce jest dostepne wytgcznie dla oséb, ktére ukonczyty 16 lat. Osoba w wieku od
16 do 18 lat korzysta z Rozgrywki za zgodg i pod nadzorem przedstawiciela ustawowego, dostosowanym
do jej wieku i dojrzatosci. Nabycie swiadczenia przez osobe petnoletnig na rzecz innego Gracza nie uchyla
tego warunku.

Przed rozpoczeciem Rozgrywki Gracz akceptuje Regulamin Rozgrywki oraz Regulamin Platformy za
posrednictwem komunikatu akceptacyjnego wyswietlanego po potgczeniu z Serwerem. Do czasu ztozenia
oswiadczenia Administrator moze ograniczy¢ Graczowi dostep do Rozgrywki albo do jej poszczegdlnych
funkcjonalnosci.

W celu udokumentowania akceptaciji Administrator utrwala identyfikator Konta Gracza (UUID oraz nick),
date i godzine ztozenia o$wiadczenia oraz oznaczenie zaakceptowanej edycji dokumentéw.

Administrator moze odmoéwié¢ potgczenia z Serwerem nawigzywanego za posrednictwem sieci VPN lub
serwerow proxy, a takze technicznie ograniczac liczbe Kont Gracza zaktadanych oraz jednoczes$nie
potgczonych z jednego adresu IP.

Nieznajomos¢ Regulaminu nie zwalnia z obowigzku jego przestrzegania.

s4 Konto Gracza

1.

Konto Gracza ma charakter osobisty. Gracz korzystajgcy z konta non-premium ustala hasto przy
pierwszym potgczeniu z Serwerem i jest obowigzany zachowac je w poufnosci. Gracz ponosi
odpowiedzialnos¢ za czynnosci dokonane z wykorzystaniem jego Konta Gracza.

Jedna osoba moze korzystac z nie wigcej niz trzech Kont Gracza, to jest jednego konta gtdéwnego i dwéch
kont dodatkowych. Konta dodatkowe nie moga stuzy¢ do omijania kar, wykorzystywania btedoéw Serwera,
oszukiwania ani nabijania statystyk.

Zabrania sie sprzedazy, nabywania, zamiany i udostepniania Kont Gracza, a takze korzystania z Kont
Gracza nalezacych do innych oséb.
Gracz jest obowigzany niezwtocznie zgtosi¢ w Tickecie utrate kontroli nad Kontem Gracza. Administrator

moze zazadac informacji pozwalajgcych ustali¢ osobe uprawniong do Konta Gracza, a do czasu
wyjasnienia sprawy — czasowo je zablokowac.

s5 Zasady Rozgrywki

1.

Zabrania sie wprowadzania Administracji w btagd, w tym skfadania nieprawdziwych zgtoszen.
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Zabrania sie wykorzystywania btedow Serwera. Gracz, ktory stwierdzit btad, jest obowigzany niezwtocznie
zgtosi¢ go w Tickecie. Zgtoszenie btedu, z ktérego Gracz nie skorzystat, nie podlega karze.

Zabrania sie wzbogacania kosztem Serwera, w szczegoélnosci powielania Przedmiotow Wirtualnych oraz
wykorzystywania niezamierzonych mechanik ekonomicznych.

Przedmioty Wirtualne moga byc¢ przekazywane innym Graczom wyfgcznie za pomocg mechanizmow
udostepnionych w Rozgrywce, w szczegodlnosci wymian, rynku oraz przesytek. Zabrania sie nabywania i
zbywania Kont Gracza, rang oraz Przedmiotow Wirtualnych w zamian za swiadczenia inne niz waluta
serwerowa, w szczegolnosci za pienigdze, kody, karty podarunkowe lub dobra z innych serwerow i gier, a
takze ogtaszania takich ofert. Zakaz nie dotyczy zakupow w Sklepie.

Zabrania sie utrudniania pracy Administracji.

s6 Niedozwolone modyfikacje

1.

Zabrania sie korzystania z modyfikacji, cheatow i skryptow zapewniajgcych przewage niedostepng w

standardowej wers;ji gry, a takze ich posiadania w trakcie Rozgrywki. Zakaz obejmuje w szczegdlnosci:

a) InvMove (poruszanie sig przy otwartym ekwipunku);

b) NameProtect;

c) automatyczng zamiane elytry i napiersnika (Elytra swapper);

d) Auto totem oraz przypisanie totemu do makr i bindéw;

e) minimapeg wys$wietlajgcg potozenie innych graczy;

f) X-ray;

g) paczki zasobow (texture packi) i modyfikacje ujawniajgce stan wytrzymatosci zbroi lub zaklecia innych
graczy;

h) inne narzedzia, ktére Administracja uzna za wspomagajgce i majgce realny wptyw na przebieg
Rozgrywki.

O dopuszczalnosci modyfikacji rozstrzygajg jej funkcje, a nie nazwa klienta lub modyfikacji. W razie

watpliwosci Gracz moze przed uzyciem modyfikacji zwroci¢ sie do Administracji w Tickecie.

Zabrania sie wspotpracy z osobami korzystajgcymi z niedozwolonych modyfikacji, cheatow lub skryptow,
jezeli Gracz czerpie z niej korzys$¢ lub swiadomie utatwia naruszenie.

4. Zabrania sie nabijania sztucznych statystyk, w szczegdlnosci zabojstw z wykorzystaniem kont

dodatkowych.

s7 Komunikacjaizachowanie

1. Zabrania sie publikowania na czacie Serwera, w wiadomosciach prywatnych, w nickach, nazwach

przedmiotéw oraz na serwerze Discord tresci:

a) bezprawnych, w tym nawotujgcych do przemocy lub nienawisci;

b) dyskryminujgcych, obrazliwych lub nekajacych;

c) pornograficznych;

d) ujawniajgcych dane osobowe osdb trzecich bez podstawy prawnej;
e) reklamujgcych inne serwery lub ustugi bez zgody Administratora.

. Zabrania sig spamu, floodu, naduzywania wielkich liter oraz celowego obchodzenia filtrow czatu.

Zabrania sie podszywania sie pod Administracje lub innych Graczy. Nie stanowi podszywania sie
korzystanie przez uprawnione osoby z funkcji ukrycia tozsamosci (incognito) udostepnionej przez
Administratora.
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4. Kanaty pomocy stuzg wytgcznie zgtaszaniu probleméw i nie moga by¢ wykorzystywane do spamu ani do
szykanowania innych oséb.

s8 Zasady dotyczace trapow
1. Zabrania sie tworzenia trapdw na terenie spawnu.

2. Zabrania sie tworzenia trapow, z ktérych nie mozna sie wydostac. Niedozwolony jest w szczegodlnosci:

a) trap zawierajgcy wiecej niz cztery wagoniki;

b) trap wykorzystujgcy blokowanie hitboxa;

c) trap wykorzystujgcy pomniejszenie postaci uzyskane z lizaka w celu utrzymania gracza w pajeczynie w
sposéb uniemozliwiajgcy wydostanie sie za pomoca perty;

d) trap z portalu do Endu lub Netheru;

e) trap wykorzystujacy ,altujgce” konto dodatkowe uniemozliwiajgce wydostanie sig;

f) trap, w ktérym znajdujg sie moby;

g) trap typu ,BOX / NEMOS" oddalony od granicy swiata (borderu) o mniej niz 10 blokéw naturalnych
(stone lub deepslate);

h) trap polegajacy na ,ptywajgcej” kratce z bedrocka nieposiadajgcej co najmniej jednego wyjscia;

i) trap zawierajgcy mechanizm.

3. Gracz moze zwrdci¢ sie do Administracji o sprawdzenie zgodnos$ci swojego trapa z Regulaminem.

s9 Procedura sprawdzania Graczy

1. Sprawdzanie ma na celu ustalenie, czy Gracz nie korzysta z niedozwolonych modyfikacji. Sprawdzanie
moze przeprowadzi¢ wytgcznie cztonek Administracji posiadajgcy range POMOCNIK lub wyzszg, na kanale
pomocy serwera Discord albo w rozmowie prywatnej na serwerze Discord. Na czas sprawdzania
Administracja moze przenies¢ Gracza do wyznaczonej strefy Serwera.

2. Sprawdzanie polega na udostepnieniu obrazu ekranu w rozmowie na serwerze Discord oraz na
podstawowej weryfikacji zawartosci komputera wedtug polecen sprawdzajgcego. Gracz nie jest
obowigzany do pobierania oprogramowania, udostepniania zdalnej kontroli nad komputerem ani
wprowadzania polecen w wierszu polecen, z wyjatkiem sprawdzania przeprowadzanego osobiscie przez
cztonka Zarzadu Serwera.

3. Udziat w sprawdzaniu jest dobrowolny. Odmowa poddania sie sprawdzaniu, jego przerwanie,
niewykonywanie polecen sprawdzajgcego lub niestawienie sie na wezwanie stanowig brak wspétpracy i
moga skutkowac zastosowaniem bana. Ban moze zostac zastosowany rowniez w przypadku, gdy sprzet
lub tgcze Gracza nie pozwala na przeprowadzenie sprawdzania.

4. Administracja moze wezwac¢ Gracza do Centrum Pomocy rowniez w sprawach innych niz podejrzenie
korzystania z niedozwolonych modyfikacji. Gracz jest obowigzany stawic sie na wezwanie.

5. W trakcie sprawdzania obowigzuje zakaz utrwalania obrazu i dzwieku, chyba ze sprawdzajgcy wyrazi na to
zgode. Administracja nie utrwala przebiegu sprawdzania. Sprawdzajgcy nie moze zgdac ujawnienia haset,
koddéw uwierzytelniajgcych ani danych dotyczgcych rachunkéw bankowych. Gracz powinien przed

rozpoczeciem sprawdzania zamkng¢ okna zawierajgce prywatng korespondencje oraz inne dane
niezwigzane ze sprawdzaniem.

s10 Przedmioty Wirtualne i backupy

1. Przedmioty Wirtualne stanowig element Rozgrywki. Nie sg srodkami pienieznymi ani srodkiem ptatniczym i
nie posiadajg wartosci poza Serwerem. Administrator nie prowadzi ich skupu ani wymiany na srodki
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pienigzne.

2. Administrator moze zmienia¢ ekonomig Rozgrywki oraz parametry Przedmiotow Wirtualnych w celu
zachowania rownowagi Rozgrywki, usuniecia btedéw lub przeciwdziatania naduzyciom, a takze usuwac
Przedmioty Wirtualne uzyskane wskutek btedu, awarii lub naruszenia Regulaminu.

3. Serwer automatycznie zapisuje zawartos¢ ekwipunku utracong w chwili Smierci Gracza. W przypadku
$mierci w okolicznosciach wskazanych na kanale ,backupy” serwera Discord Gracz moze w terminie 3 dni
od dnia smierci wystgpi¢ w Tickecie o zwrot utraconych przedmiotéw. Zwrdcone przedmioty Gracz
odbiera w grze komenda /odbierzbackup.

4. Utrate Przedmiotéw Wirtualnych wskutek podejrzewanego btedu Serwera nalezy zgtosi¢ niezwtocznie,
wskazujgc nick, tryb oraz mozliwie doktadny czas zdarzenia. Mozliwos¢ odtworzenia stanu ekwipunku
zalezy od dostepnych zapisow. Termin, o ktéorym mowa w ust. 3, nie ogranicza uprawnien Gracza
dotyczacych swiadczen nabytych w Sklepie.

s11  Klucze i skrzynki

1. Klucz uprawnia do jednorazowego otwarcia odpowiadajgcej mu skrzynki i otrzymania jednej pozyciji z jej
puli, chyba ze opis skrzynki stanowi inaczej. Klucz nie gwarantuje otrzymania okreslonego przedmiotu.

2. Zawartosc¢ skrzynki oraz szanse otrzymania poszczegoélnych pozycji Gracz moze sprawdzi¢ w podglgdzie
skrzynki w grze przed jej otwarciem. Wynik otwarcia jest losowy; ta sama pozycja moze zostac otrzymana
wielokrotnie, a wczesniejsze nieotrzymanie danej pozycji nie zwieksza szansy na jej otrzymanie.

3. Przedmioty otrzymane ze skrzynek podlegajg zasadom dotyczgcym Przedmiotow Wirtualnych, w tym

zakazowi obrotu poza Rozgrywka. Cena klucza w Sklepie nie okresla wartos$ci pienieznej otrzymanego
przedmiotu.

4. Losowy charakter zawartosci skrzynek nie ogranicza prawa do ztozenia reklamacji, w szczegdlnosci w
przypadku niedostarczenia klucza albo btednego dziatania mechanizmu skrzynki.

s12  Srodki stosowane wobec naruszei

1. W razie naruszenia Regulaminu Administracja moze zastosowac, odpowiednio do wagi naruszenia, jeden
lub kilka z nastepujgcych srodkow:

a) upomnienie;

b) wyrzucenie z Serwera;

c) czasowe wyciszenie;

d) odebranie Przedmiotow Wirtualnych lub innych korzysci uzyskanych wskutek naruszenia;
e) czasowa albo statg blokade Konta Gracza (ban);

f) blokade adresu IP, obejmujgcg wszystkie Konta Gracza tgczace sie z tego adresu.

2. Administracja ocenia kazde naruszenie indywidualnie, uwzgledniajgc jego skutki, stopien zawinienia oraz

wczesniejsze naruszenia. W przypadku powaznych naruszen srodek surowszy moze zosta¢ zastosowany
bez uprzedniego zastosowania srodka tagodniejszego.

3. Administracja moze zastosowac srodek rowniez wobec zachowania niewymienionego w Regulaminie,
jezeli jest ono w sposdb oczywisty szkodliwe dla Serwera lub Graczy, a takze wobec prob obchodzenia
Regulaminu.

4. W przypadku zmiany Regulaminu pomiedzy dniem naruszenia a dniem zastosowania srodka stosuje sie
postanowienia wzgledniejsze dla Gracza.

5. Zastosowanie srodka z przyczyn lezgcych po stronie Gracza nie stanowi podstawy do zwrotu ceny
Swiadczen nabytych w Sklepie, z zastrzezeniem uprawniert Konsumenta wynikajgcych z bezwzglednie
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obowigzujgcych przepiséw prawa.

s13 Odwolania

1. Gracz, ktory nie zgadza sie z zastosowanym wobec niego srodkiem, moze wnies¢ odwotanie w Tickecie
oraz zadac rozpatrzenia sprawy przez cztonka Administracji posiadajgcego range wyzszg niz osoba, ktora
zastosowata srodek.

2. Jezeli Gracz kwestionuje zasadnos$¢ bana, na Administracji spoczywa obowigzek wykazania, ze ban zostat
zastosowany zasadnie. Postanowienia zdania pierwszego nie stosuje sie do banéw zastosowanych przez
CONSOLE oraz przez cztonka Zarzadu Serwera; w tych sprawach odwofanie rozpatruje Zarzad Serwera na
podstawie dostepnych zapiséw.

3. Odwotanie od bana statego moze zosta¢ wniesione po uptywie miesigca od dnia jego zastosowania.
Postanowienia zdania pierwszego nie stosuje sie do bana zastosowanego za powielanie przedmiotow oraz
bana zastosowanego przez CONSOLE.

4. Odwotanie rozpatruje sie bez zbednej zwtoki, nie pdzniej niz w terminie 14 dni od dnia jego wniesienia.
Rozstrzygniecie odwotania konczy wewnetrzng procedure i nie ogranicza uprawnien Gracza wynikajgcych
Z przepisOw prawa, w tym prawa do ztozenia reklamacji na zasadach Regulaminu Platformy.

5. Srodek zastosowany wytgcznie przez CONSOLE podlega, na zadanie Gracza, ponownemu rozpatrzeniu
przez cztonka Administracji.

s1a Dostepnos$é Serwera

1. Administrator doktada nalezytej starannosci w celu zapewnienia ciggtosci dziatania Serwera, jednak nie
gwarantuje jego nieprzerwanej dostepnosci. Administrator moze przeprowadzac przerwy techniczne w
celu konserwaciji, aktualizacji, usuwania btedow lub poprawy bezpieczenstwa, w miare mozliwosci
zapowiadajac je na serwerze Discord.

2. Administrator moze wprowadzac¢ nowe funkcjonalnosci, tryby i wydarzenia, zmienia¢ mapy oraz
przeprowadzac resety, z zastrzezeniem uprawnien dotyczacych swiadczen nabytych w Sklepie.

s15 Odpowiedzialnos$é

1. Administrator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za szkody powstate wskutek naruszenia Regulaminu przez
Gracza, udostepnienia Konta Gracza osobom trzecim, awarii sprzetu lub tgcza Gracza, dziatania oséb
trzecich ani dziatania sity wyzszej.

2. Administrator nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate Przedmiotéw Wirtualnych bedacg nastgpstwem
mechaniki Rozgrywki, w szczegolnosci smierci z reki innego Gracza, ani nastepstwem naruszenia
Regulaminu przez Gracza.

3. Postanowienia niniejszego paragrafu nie wytgczajg ani nie ograniczajg odpowiedzialnosci wobec
Konsumenta wynikajgcej z bezwzglednie obowigzujgcych przepiséow prawa.

s16 Postanowienia koncowe

1. Administrator moze zmieni¢ Regulamin na zasadach okreslonych w § 12 Regulaminu Platformy. Zmiana
wymagajgca akceptacji powoduje ponowne wyswietlenie komunikatu akceptacyjnego po potaczeniu z
Serwerem.

2. Sprawy zwigzane ze stosowaniem Regulaminu mozna zgtasza¢ w Tickecie albo na adres
kontakt@hydromc.pl.

3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 10.10.2026 r.
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Regulamin Rozgrywki HydroMC.PL - obowigzuje od 10.10.2026 r. - kontakt@hydromc.pl
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